


フイールト 3 -ル 

Field FGoal 


•コインを投入□に入れ1人又は2人用のボタンを押します。 
參 S ユージックが流れ終ると、ゴー)レをガードしている亦、 

育、黄色のぺ J レメット(ディフェンス)と、ポールを打 S 返 
す/ Xドルが現われ、面面中央からポールが出て来ます。 

•/てドルコント□ールツ々ミを上手 C 操作し、ポールを打ち 
返してペルメット C 当てると、ぺ J レメ•ットが消えて得点が 

參1回のプレイで画面に表示される T 
FORCREDIT の点を越えると再ヴ 


ゲームが出来ます•(スコ 


•出て来るポー〗レは、本物の フット ポールのポールのよ 
情円形をしてお0ますので、その飛ぶ様は変化にとれ 

參ポールを返 

•走つている選手にボールをバスすると、その背番号の100« 
が加算されます（顗にポールガ当ると倒れ S す) • またポ 
-ル在取りそこなうと、くやしがつだりする動作ガコミカ 
ルで、ゲームを Hi 楽しくしてくれます。 

參八ゴスコアーは1位から3位まで交互に表示されます。 



実用新案 • 商標登録出願中 

仕様=寸法… B さ1.71挪横巾_奥行_ 
重置… 11(fe»E".100V5Q/60Hz 消賛電力… 101w 





















